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AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di
sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

CANDIDATURA N. 193
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

21/06/2024 18:23

DATI ANAGRAFICI

I.S5.1.S.S. "GALILEI-BOCCHIALINI"
PRIS00200Q

ISTITUTO SUPERIORE

VIA MARTIRI DI CEFALONIA 14
PARMA

SAN SECONDO PARMENSE
43017

0521871536
PRIS00200Q@istruzione.it
https://www.poloagroindustriale.edu.it
1370

PRIS00200Q
PRTA00201G
PRTF002018
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto PRIS00200Q - I.S.I.S.S. "GALILEI-BOCCHIALINI"
Codice candidatura 193

Importo totale richiesto € 79.875,00

Num. Prot. Delibera Collegio 3497

docenti

Data Delibera Collegio docenti 22/05/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 3493

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 30/10/2023

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
Piano Estate 24-25 € 79.875,00
TOTALE PROGETTI € 79.875,00

21/06/2024 18:23
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale
ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale
ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale
ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale
ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale
ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Educazione motoria
ESO4.6.A4.A Educazione motoria
ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali
ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e

creativita e cittadinanza
digitali

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

21/06/2024 18:23

Titolo

Estate 24 in Azienda Agraria
1 - Galilei

Estate 24 in Azienda Agraria
2 - Galilei

Estate 25 in Azienda Agraria
2

Laboratorio 25 al Food Farm
Laboratorio 24 al FoodFarm

Estate 25 in Azienda Agraria
1

Centro editoriale Bocchialini

Are you creative 24 (teatro)

Danze popolari internazionali
- Bocchialini

Creativita ed espressivita -
Teatro - Bocchialini

Creativita ed espressivita -
Musica - Bocchialini

Piscina Galilei 2025
Piscina Galilei 2024

Sito web Food Farm

Gestionale Food Farm

Importo

€5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00
€5.295,00

€ 5.295,00

€5.295,00

€5.745,00

€5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€5.295,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€ 79.875,00
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Progetto: Piano Estate 24-25

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

21/06/2024 18:23

Piano Estate 24-25

L'istituto ha deciso di mettere in campo alcuni corsi estivi, sia di
carattere professionale sia di carattere ludico-sportivo, cosi da
potenziare competenze basilari in scienze , tecnologia e
imprenditorialita ma anche competenze sociali. Tra questi i corsi
di educazione motoria in piscina, laboratori nell'azienda agraria
dell'istituto e nel LTO, corsi relativi allo sviluppo del sito e del
gestionale dell'azienda Food Farm. Saranno inoltre attivati corsi in
ambito artistico (teatro, musica e arti decorative), corsi importanti
in una scuola come la nostra perché permettono agli studenti di
conoscere mondi non molto vicini alle materie di studio arrivando
cosi ad ampliare il loro bagaglio di competenze. Infine verra
potenziato anche il progetto "Centro Editoriale” che vede gli
studenti cimentarsi nella preparazione del magazine Zephyrus e
nell'attivazione di una web radio: sono luoghi e momenti di
aggregazione dei ragazzi al fine di stimolare I'entusiasmo per la
collaborazione, lo studio, I'azione insieme dentro la scuola e
vedono nella parola scritta e parlata il proprio tratto
caratterizzante/aggregante intorno a cui far quindi convergere
I'impegno, il dialogo, I'organizzazione.

Come scuola riteniamo che tutti i progetti proposti costituiscano
anche un efficace ‘presidio’ per combattere la dispersione
scolastica e siano uno stimolo verso percorsi di eccellenza.

G64D24001660007
17/06/2024
31/12/2025

15

€ 79.875,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

21/06/2024 18:23

MODULO

Educazione motoria
Piscina Galilei 2024

La scuola si adopera per utilizzare la piscina all'interno del
Comune di San Secondo Parmense (sede dell'lTIS Galilei) e
mette in campo le risorse professionali di docenti di scienze
motorie per offrire agli studenti la possibilita di sviluppare
competenze personali migliorando autostima, autonomia e gesti
sportivi in un clima collaborativo.

Obiettivi formativi prioritari del corso sono

- potenziamento delle discipline motorie e sviluppo di
comportamenti ispirati a uno stile di vita sano, con particolare
riferimento all'alimentazione, all'educazione fisica e allo sport;

- prevenzione e contrasto della dispersione scolastica, di ogni
forma di discriminazione e del bullismo;

- potenziamento della socializzazione e dell'inclusione scolastica.
Risultati attesi

- Maggiore attenzione alla salute e al benessere della persona

17/06/2024
16/07/2024
PRIS00200Q
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Piscina Galilei 2024

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

21/06/2024 18:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

21/06/2024 18:23

MODULO

Competenza imprenditoriale
Estate 24 in Azienda Agraria 1 - Galilei

Gli alunni dell'indirizzo agrario, gia accuratamente formati sulla
sicurezza, potranno sperimentare la produzione agricola
nell’azienda agraria della scuola, lavorando sulla coltivazione
della terra secondo tecniche tradizionali e sostenibili.

| ragazzi potranno alternare consapevolmente i programmi
didattici con I'esperienza concreta, I'osservazione riflessiva con la
pratica guidata da esperti, la concettualizzazione astratta con la
sperimentazione attiva, cosi che possano maturare piu
consapevolmente un’identita professionale e apprendere alcune
delle competenze chiave per I'esercizio della cittadinanza
(imparare ad imparare, lavoro in team, problem solving, spirito
d’iniziativa e d'imprenditorialita, competenze sociali e civiche,
consapevolezza ed espressione culturali coerenti con le
distintivita del territorio).

Gli alunni avranno anche la possibilita di sperimentare
operativamente il senso di “fare impresa” e I'opportunita di
convertire le competenze finora acquisite in vera capacita di
generare cambiamento attraverso I'educazione
all'imprenditorialita e al mondo del lavoro.

17/06/2024
21/09/2024
Azienda Agraria
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Estate 24 in Azienda Agraria 1 - Galilei

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

21/06/2024 18:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

21/06/2024 18:23

MODULO

Competenza imprenditoriale
Estate 24 in Azienda Agraria 2 - Galilei

Gli alunni dell'indirizzo agrario, gia accuratamente formati sulla
sicurezza, potranno sperimentare la produzione agricola
nell’azienda agraria della scuola, lavorando sulla coltivazione
della terra secondo tecniche tradizionali e sostenibili.

| ragazzi potranno alternare consapevolmente i programmi
didattici con I'esperienza concreta, I'osservazione riflessiva con la
pratica guidata da esperti, la concettualizzazione astratta con la
sperimentazione attiva, cosi che possano maturare piu
consapevolmente un’identita professionale e apprendere alcune
delle competenze chiave per I'esercizio della cittadinanza
(imparare ad imparare, lavoro in team, problem solving, spirito
d’iniziativa e d'imprenditorialita, competenze sociali e civiche,
consapevolezza ed espressione culturali coerenti con le
distintivita del territorio).

Gli alunni avranno anche la possibilita di sperimentare
operativamente il senso di “fare impresa” e I'opportunita di
convertire le competenze finora acquisite in vera capacita di
generare cambiamento attraverso I'educazione
all'imprenditorialita e al mondo del lavoro.

24/06/2024
21/09/2024
Azienda Agraria
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Estate 24 in Azienda Agraria 2 - Galilei

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

21/06/2024 18:23
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Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo Centro editoriale Bocchialini

21/06/2024 18:23 11
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Descrizione Da alcuni anni all'lTAS Bocchialini sono attivi "Il magazine
Zephyrus" e la "web radio": sono luoghi e momenti di
aggregazione dei ragazzi al fine di stimolare I'entusiasmo per la
collaborazione, lo studio, I'azione insieme dentro la scuola e
vedono nella parola scritta e parlata il proprio tratto
caratterizzante/aggregante intorno a cui far quindi convergere
'impegno, il dialogo, I'organizzazione. Come tali costituiscono
anche un efficace ‘presidio’ per combattere la dispersione
scolastica e uno stimolo verso percorsi di eccellenza. Far parte di
una redazione, costruire un progetto editoriale € un lavoro molto
impegnativo e responsabilizzante, che deve essere costruito con il
supporto dei docenti e I'obiettivo di lavorare in sempre maggiore
autonomia. | ragazzi verranno coinvolti attivamente nel processo
di progettazione editoriale del magazine, nel lavoro di
redazione/scrittura/editing e di realizzazione dei podcast, con ritmi
definiti a inizio anno scolastico.

Obiettivi formativi prioritari del progetto:

- valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche,
con particolare riferimento all'italiano nonché alla lingua inglese e
ad altre lingue dell'Unione europea, anche mediante I'utilizzo della
metodologia Content language integrated learning;

- potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura
musicali, nell'arte e nella storia dell'arte, nel cinema, nelle
tecniche e nei media di produzione e di diffusione delle immagini
e dei suoni, anche mediante il coinvolgimento dei musei e degli
altri istituti pubblici e privati operanti in tali settori;

- sviluppo delle competenze in materia di cittadinanza attiva e
democratica attraverso la valorizzazione dell'educazione
interculturale e alla pace, il rispetto delle differenze e il dialogo tra
le culture, il sostegno dell'assunzione di responsabilita nonché
della solidarieta e della cura dei beni comuni e della
consapevolezza dei diritti e dei doveri;

- sviluppo di comportamenti responsabili ispirati alla conoscenza e
al rispetto della legalita, della sostenibilita ambientale, dei beni
paesaggistici, del patrimonio e delle attivita culturali;

- alfabetizzazione all'arte, alle tecniche e ai media di produzione e
diffusione delle immagini

- sviluppo delle competenze digitali degli studenti, con particolare
riguardo al pensiero computazionale, all'utilizzo critico e
consapevole dei social network e dei media nonché alla
produzione e ai legami con il mondo del lavoro;

- potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attivita di
laboratorio;

21/06/2024 18:23 12
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- prevenzione e contrasto della dispersione scolastica, di ogni
forma di discriminazione e del bullismo, anche informatico;

- potenziamento dell'inclusione scolastica e del diritto allo studio
degli alunni con bisogni educativi specialivalorizzazione della
scuola intesa come comunita attiva, aperta al territorio e in grado
di sviluppare e aumentare l'interazione con le famiglie e con la
comunita locale, comprese le organizzazioni del terzo settore e le
imprese;

- valorizzazione di percorsi formativi individualizzati e
coinvolgimento degli alunni e degli studenti;

- individuazione di percorsi e di sistemi funzionali alla premialita e
alla valorizzazione del merito degli alunni e degli studenti.
Risultati attesi:

- Combattere la dispersione scolastica

- Stimolare percorsi di eccellenza

- Incrementare la capacita di collaborazione

- Acquisire e/o potenziare competenze digitali

- Potenziare le capacita di lavoro autonomo, di lettura, di scrittura
e di rielaborazione critico-creativa

- Rispettare ritmi e obiettivi comuni.

Data inizio prevista 02/09/2024
Data fine prevista 30/06/2025
Sede dove e previsto il modulo PRTA00201G
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Centro editoriale Bocchialini

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00
TOTALE € 5.295,00

21/06/2024 18:23 13
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

21/06/2024 18:23

MODULO

Competenza imprenditoriale
Estate 25 in Azienda Agraria 2

Gli alunni dell'indirizzo agrario, gia accuratamente formati sulla
sicurezza, potranno sperimentare la produzione agricola
nell’azienda agraria della scuola, lavorando sulla coltivazione
della terra secondo tecniche tradizionali e sostenibili.

| ragazzi potranno alternare consapevolmente i programmi
didattici con I'esperienza concreta, I'osservazione riflessiva con la
pratica guidata da esperti, la concettualizzazione astratta con la
sperimentazione attiva, cosi che possano maturare piu
consapevolmente un’identita professionale e apprendere alcune
delle competenze chiave per I'esercizio della cittadinanza
(imparare ad imparare, lavoro in team, problem solving, spirito
d’iniziativa e d'imprenditorialita, competenze sociali e civiche,
consapevolezza ed espressione culturali coerenti con le
distintivita del territorio).

Gli alunni avranno anche la possibilita di sperimentare
operativamente il senso di “fare impresa” e I'opportunita di
convertire le competenze finora acquisite in vera capacita di
generare cambiamento attraverso I'educazione
all'imprenditorialita e al mondo del lavoro.

09/06/2025
30/09/2025
Azienda agraria
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Estate 25 in Azienda Agraria 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

21/06/2024 18:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

21/06/2024 18:23

MODULO

Competenza imprenditoriale
Laboratorio 25 al Food Farm

Gli alunni, gia accuratamente formati sulla sicurezza specifica per
'ambiente di lavoro agroalimentare, sull’ H.A.C.C.P. (viene
rilasciato attestato per corso di formazione riconosciuto
dall’AUSL) e sulle principali operazioni unitarie delle tecnologie
alimentari, potranno sperimentare un ventaglio di attivita: I'utilizzo
delle linee di trasformazione, dal laboratorio del Controllo Qualita
al settore amministrazione e contabilita fino a quello del
packaging, merchandising e marketing. Dai frutti della terra
coltivati secondo tecniche tradizionali e sostenibili nell'azienda
agraria dell'lstituto, si arrivera quindi alla produzione di eccellenze
alimentari a km 0 destinate alla vendita, passando attraverso i
processi intermedi delle ricerche di mercato, delle scelte
imprenditoriali, dell'immagine e della comunicazione e della
pubblicita. | ragazzi comprenderanno che cosa significhi “fare
impresa” e non é escluso che dalla loro partecipazione alle
dinamiche aziendali possano nascere nuove idee.

Saranno seguiti da docenti e da tecnici delle aziende, alternando
consapevolmente i programmi didattici con I'esperienza concreta,
I'osservazione riflessiva con la pratica guidata da esperti, la
concettualizzazione astratta con la sperimentazione attiva, cosi
che possano maturare piu consapevolmente un’identita
professionale e apprendere alcune delle competenze chiave per
I'esercizio della cittadinanza (imparare ad imparare, lavoro in
team, problem solving, spirito d’iniziativa e d’imprenditorialita,
competenze sociali e civiche, competenze digitali,
consapevolezza ed espressione culturali coerenti con le
distintivita del territorio).

Gli alunni avranno anche la possibilita di sperimentare
operativamente il senso di “fare impresa” e I'opportunita di
convertire le competenze finora acquisite in vera capacita di
generare cambiamento attraverso I'educazione
all'imprenditorialita e al mondo del lavoro.

09/06/2025
30/09/2025

Food Farm

16
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Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

21/06/2024 18:23

15
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio 25 al Food Farm

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00

€5.295,00

17
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

21/06/2024 18:23

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
Are you creative 24 (teatro)

Nei nostri istituti, da qualche anno, sono attivi dei laboratori
teatrali che si svolgono in orario pomeridiano. L'adesione a queste
esperienze laboratoriali da parte degli alunni, dalla prima alla
quinta, anche con il coinvolgimento di studenti diversamente abili,
avviene su base volontaria. Docenti ed esperti progettano e
svolgono le attivita con il costante coinvolgimento attivo degli
alunni partecipanti, prevedendo, di norma, anche esiti restitutivi
finali pubblici sia in ambito scolastico che extrascolastico.
Obiettivi formativi del corso sono

- potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura
artisitica;

- potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attivita di
laboratorio;

- prevenzione e contrasto della dispersione scolastica, di ogni
forma di discriminazione e del bullismo;

- potenziamento dell'inclusione scolastica e del diritto allo studio
degli alunni con bisogni educativi speciali;

- valorizzazione della scuola intesa come comunita attiva, aperta
al territorio e in grado di sviluppare e aumentare l'interazione con
le famiglie e con la comunita locale;

- valorizzazione di percorsi formativi individualizzati e
coinvolgimento degli alunni e degli studenti;

- individuazione di percorsi e di sistemi funzionali alla premialita e
alla valorizzazione del merito degli alunni e degli studenti.
Risultati attesi

- Sviluppo della capacita di rappresentazione di eventi, fenomeni,
stati d'animo, emozioni, atteggiamenti, utilizzando linguaggi
diversi (gestuale, verbale, corporeo, ...).

- Incremento delle capacita comunicative ed espressive.

- Sviluppo della capacita di interagire in gruppo e collaborare alla
concretizzazione degli spunti progettuali.

- Incrementare la sensibilita verso le differenze comprendendo i
diversi punti di vista, valorizzando le capacita proprie e
rispettando quelle altri.

02/09/2024

30/06/2025
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Sede dove € previsto il modulo PRTF002018

Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

Opzionale

TOTALE

21/06/2024 18:23

15
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Are you creative 24 (teatro)

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 450,00

partecipante
€5.745,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

21/06/2024 18:23

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
Sito web Food Farm

Gli studenti dell'indirizzo informatico dell'ITIS Galilei sono chiamati
a progettare e gestire il sito dell'azienda dell'lstituto Food Farm.
Oltre a mettere in pratica aspetti strettamente legati ai programmi
curricolari dovranno operare vere e proprie scelte imprenditoriali,
di immagine, di comunicazione e di pubblicita. | ragazzi
comprenderanno che cosa significhi “fare impresa” e non é
escluso che dalla loro partecipazione alle dinamiche aziendali
possano nascere nuove idee.

Saranno guidati dai docenti, alternando consapevolmente i
programmi didattici con I'esperienza concreta, I'osservazione
riflessiva con la pratica guidata da esperti, la concettualizzazione
astratta con la sperimentazione attiva, cosi che possano maturare
pit consapevolmente un’identita professionale e apprendere
alcune delle competenze chiave per I'esercizio della cittadinanza
(imparare ad imparare, lavoro in team, problem solving, spirito
d’iniziativa e d'imprenditorialita, competenze sociali e civiche,
competenze digitali, consapevolezza ed espressione culturali
coerenti con le distintivita del territorio).

Gli alunni avranno anche la possibilita di sperimentare
operativamente il senso di “fare impresa” e I'opportunita di
convertire le competenze finora acquisite in vera capacita di
generare cambiamento attraverso I'educazione
all'imprenditorialita e al mondo del lavoro.

17/06/2024
30/10/2025
PRTF002018
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Sito web Food Farm

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

21/06/2024 18:23



Cofinanziato ollinistero dell Shdruséone
dall'Unione europea & dod Olfersts

COESIONE
ITALIA 2127 ﬁ

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo Creativita ed espressivita - Musica - Bocchialini

21/06/2024 18:23 22
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Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

21/06/2024 18:23

Nei nostri istituti, da qualche anno, sono attivi dei laboratori
artistico-espressivi extracurricolari, che si svolgono in orario
pomeridiano. L'adesione a queste esperienze laboratoriali da
parte degli alunni, dalla prima alla quinta, anche con il
coinvolgimento di studenti diversamente abili, avviene su base
volontaria. Docenti ed esperti progettano e svolgono le attivita con
il costante coinvolgimento attivo degli alunni partecipanti,
prevedendo, di norma, anche esiti restitutivi finali pubblici sia in
ambito scolastico che extrascolastico.

Obiettivi formativi del corso sono:

- potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura
musicali, nelle tecniche e nei media di produzione e di diffusione
delle immagini e dei suoni;

- potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attivita di
laboratorio;

- prevenzione e contrasto della dispersione scolastica, di ogni
forma di discriminazione e del bullismo;

- potenziamento dell'inclusione scolastica e del diritto allo studio
degli alunni con bisogni educativi;

- valorizzazione della scuola intesa come comunita attiva, aperta
al territorio e in grado di sviluppare e aumentare l'interazione con
le famiglie e con la comunita locale;

- valorizzazione di percorsi formativi individualizzati e
coinvolgimento degli alunni e degli studenti;

- individuazione di percorsi e di sistemi funzionali alla premialita e
alla valorizzazione del merito degli alunni e degli studenti
Risultati attesi

- Sviluppo della capacita di rappresentazione di eventi, fenomeni,
stati d'animo, emozioni, atteggiamenti, utilizzando linguaggi
diversi (gestuale, verbale, corporeo, ...).

- Favorire lo sviluppo della pratica musicale individuale e/o
d'insieme come opportunita di arricchimento della propria
formazione.

- Incremento delle capacita comunicative ed espressive.

- Sviluppo della capacita di interagire in gruppo e collaborare alla
concretizzazione degli spunti progettuali.

- Incrementare la sensibilita verso le differenze comprendendo i
diversi punti di vista, valorizzando le capacita proprie e
rispettando quelle altri.

02/09/2024

30/06/2025
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Sede dove € previsto il modulo PRTA00201G

Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

21/06/2024 18:23

15
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Creativita ed espressivita - Musica - Bocchialini

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00

€5.295,00

24
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

21/06/2024 18:23

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
Creativita ed espressivita - Teatro - Bocchialini

Nei nostri istituti, da qualche anno, sono attivi dei laboratori
teatrali che si svolgono in orario pomeridiano. L'adesione a queste
esperienze laboratoriali da parte degli alunni, dalla prima alla
quinta, anche con il coinvolgimento di studenti diversamente abili,
avviene su base volontaria. Docenti ed esperti progettano e
svolgono le attivita con il costante coinvolgimento attivo degli
alunni partecipanti, prevedendo, di norma, anche esiti restitutivi
finali pubblici sia in ambito scolastico che extrascolastico.
Obiettivi formativi del corso sono

- potenziamento delle competenze nella pratica e nella cultura
artisitica;

- potenziamento delle metodologie laboratoriali e delle attivita di
laboratorio;

- prevenzione e contrasto della dispersione scolastica, di ogni
forma di discriminazione e del bullismo;

- potenziamento dell'inclusione scolastica e del diritto allo studio
degli alunni con bisogni educativi speciali;

- valorizzazione della scuola intesa come comunita attiva, aperta
al territorio e in grado di sviluppare e aumentare l'interazione con
le famiglie e con la comunita locale;

- valorizzazione di percorsi formativi individualizzati e
coinvolgimento degli alunni e degli studenti;

- individuazione di percorsi e di sistemi funzionali alla premialita e
alla valorizzazione del merito degli alunni e degli studenti.
Risultati attesi

- Sviluppo della capacita di rappresentazione di eventi, fenomeni,
stati d'animo, emozioni, atteggiamenti, utilizzando linguaggi
diversi (gestuale, verbale, corporeo, ...).

- Incremento delle capacita comunicative ed espressive.

- Sviluppo della capacita di interagire in gruppo e collaborare alla
concretizzazione degli spunti progettuali.

- Incrementare la sensibilita verso le differenze comprendendo i
diversi punti di vista, valorizzando le capacita proprie e
rispettando quelle altri.

02/09/2024

30/06/2025
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Oflendlere doll Hhirusione
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Sede dove € previsto il modulo PRTA00201G

Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

21/06/2024 18:23

15
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Creativita ed espressivita - Teatro - Bocchialini

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00

€5.295,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

21/06/2024 18:23

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
Danze popolari internazionali - Bocchialini

Il Laboratorio di danze popolari ha lo scopo di promuovere,
migliorare e valorizzare la partecipazione e l'integrazione di
persone anche con disabilita. L'obiettivo & di favorire la relazione
e incrementare le opportunita di integrazione sociale, offrendo
alcune attivita per trascorrere momenti piacevoli, esprimere
emozioni e gestualita proprie attraverso la musica e la danza,
condividendo tali esperienze con altre persone in un clima di
accettazione e valorizzazione delle "diversita" e dell'unicita di ogni
individuo.

- Educare al movimento in relazione alla musica

- Curare lo sviluppo del senso ritmico

- Incoraggiare lI'autonomia nell'esecuzione di semplici coreografie
- Facilitare il superamento dall'ansia di prestazione

- Promuovere stili cooperativi facilitati dalla caratteristica "corale"
delle danze popolari

- Esercitare le abilita espressive

- Guidare la persona nella gestione del proprio spazio in relazione
a quello di altri

02/09/2024
30/06/2025
PRTA00201G
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Danze popolari internazionali - Bocchialini

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

21/06/2024 18:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

21/06/2024 18:23

MODULO

Competenza imprenditoriale
Laboratorio 24 al FoodFarm

Gli alunni, gia accuratamente formati sulla sicurezza specifica per
'ambiente di lavoro agroalimentare, sull’ H.A.C.C.P. (viene
rilasciato attestato per corso di formazione riconosciuto
dall’AUSL) e sulle principali operazioni unitarie delle tecnologie
alimentari, potranno sperimentare un ventaglio di attivita: I'utilizzo
delle linee di trasformazione, dal laboratorio del Controllo Qualita
al settore amministrazione e contabilita fino a quello del
packaging, merchandising e marketing. Dai frutti della terra
coltivati secondo tecniche tradizionali e sostenibili nell'azienda
agraria dell'lstituto, si arrivera quindi alla produzione di eccellenze
alimentari a km 0 destinate alla vendita, passando attraverso i
processi intermedi delle ricerche di mercato, delle scelte
imprenditoriali, dell'immagine e della comunicazione e della
pubblicita. | ragazzi comprenderanno che cosa significhi “fare
impresa” e non é escluso che dalla loro partecipazione alle
dinamiche aziendali possano nascere nuove idee.

Saranno seguiti da docenti e da tecnici delle aziende, alternando
consapevolmente i programmi didattici con I'esperienza concreta,
I'osservazione riflessiva con la pratica guidata da esperti, la
concettualizzazione astratta con la sperimentazione attiva, cosi
che possano maturare piu consapevolmente un’identita
professionale e apprendere alcune delle competenze chiave per
I'esercizio della cittadinanza (imparare ad imparare, lavoro in
team, problem solving, spirito d’iniziativa e d’imprenditorialita,
competenze sociali e civiche, competenze digitali,
consapevolezza ed espressione culturali coerenti con le
distintivita del territorio).

Gli alunni avranno anche la possibilita di sperimentare
operativamente il senso di “fare impresa” e I'opportunita di
convertire le competenze finora acquisite in vera capacita di
generare cambiamento attraverso I'educazione
all'imprenditorialita e al mondo del lavoro.

17/06/2024
30/10/2025

Food Farm

29
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Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

21/06/2024 18:23

15
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio 24 al FoodFarm

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00

€5.295,00

30
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

21/06/2024 18:23

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
Gestionale Food Farm

Gli studenti dell'indirizzo informatico dell'ITIS Galilei sono chiamati
a progettare e gestire il programma gestionale per l'azienda
dell'lstituto Food Farm. Oltre a mettere in pratica aspetti
strettamente legati ai programmi curricolari dovranno approfondire
aspetti che a scuola non si ha il tempo di fare con l'intera classe
cosi da valorizzare il merito scolastico. | ragazzi comprenderanno
che cosa significhi “fare impresa” e non é escluso che dalla loro
partecipazione alle dinamiche aziendali possano nascere nuove
idee.

Saranno guidati dai docenti, alternando consapevolmente i
programmi didattici con I'esperienza concreta, I'osservazione
riflessiva con la pratica guidata da esperti, la concettualizzazione
astratta con la sperimentazione attiva, cosi che possano maturare
pit consapevolmente un’identita professionale e apprendere
alcune delle competenze chiave per 'esercizio della cittadinanza
(imparare ad imparare, lavoro in team, problem solving, spirito
d’iniziativa e d’'imprenditorialita, competenze sociali e civiche,
competenze digitali, consapevolezza ed espressione culturali
coerenti con le distintivita del territorio).

Gli alunni avranno anche la possibilita di sperimentare
operativamente il senso di “fare impresa” e I'opportunita di
convertire le competenze finora acquisite in vera capacita di
generare cambiamento attraverso I'educazione
all'imprenditorialita e al mondo del lavoro.

17/06/2024
30/10/2025
PRTF002018
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Gestionale Food Farm

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

21/06/2024 18:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

21/06/2024 18:23

MODULO

Competenza imprenditoriale
Estate 25 in Azienda Agraria 1

Gli alunni dell'indirizzo agrario, gia accuratamente formati sulla
sicurezza, potranno sperimentare la produzione agricola
nell’azienda agraria della scuola, lavorando sulla coltivazione
della terra secondo tecniche tradizionali e sostenibili.

| ragazzi potranno alternare consapevolmente i programmi
didattici con I'esperienza concreta, I'osservazione riflessiva con la
pratica guidata da esperti, la concettualizzazione astratta con la
sperimentazione attiva, cosi che possano maturare piu
consapevolmente un’identita professionale e apprendere alcune
delle competenze chiave per I'esercizio della cittadinanza
(imparare ad imparare, lavoro in team, problem solving, spirito
d’iniziativa e d'imprenditorialita, competenze sociali e civiche,
consapevolezza ed espressione culturali coerenti con le
distintivita del territorio).

Gli alunni avranno anche la possibilita di sperimentare
operativamente il senso di “fare impresa” e I'opportunita di
convertire le competenze finora acquisite in vera capacita di
generare cambiamento attraverso I'educazione
all'imprenditorialita e al mondo del lavoro.

09/06/2025
30/09/2025
Azienda Agraria
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Estate 25 in Azienda Agraria 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

21/06/2024 18:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

21/06/2024 18:23

MODULO

Educazione motoria
Piscina Galilei 2025

La scuola si adopera per utilizzare la piscina all'interno del
Comune di San Secondo Parmense (sede dell'lTIS Galilei) e
mette in campo le risorse professionali di docenti di scienze
motorie per offrire agli studenti la possibilita di sviluppare
competenze personali migliorando autostima, autonomia e gesti
sportivi in un clima collaborativo.

Obiettivi formativi prioritari del corso sono

- potenziamento delle discipline motorie e sviluppo di
comportamenti ispirati a uno stile di vita sano, con particolare
riferimento all'alimentazione, all'educazione fisica e allo sport;

- prevenzione e contrasto della dispersione scolastica, di ogni
forma di discriminazione e del bullismo;

- potenziamento della socializzazione e dell'inclusione scolastica.
Risultati attesi

- Maggiore attenzione alla salute e al benessere della persona

16/06/2025
05/07/2025
Piscina

15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Piscina Galilei 2025

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
TOTALE

DICHIARAZIONI

Valore unitario

5,10€/ ora

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 2.295,00

€5.295,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Sl
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